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A CRIANCA APRENDE AQUILO QUE VIVE

A CRIANCA QUE VIVE
COM O RIDICULO APRENDE A SER TIMIDA

e N e APRENDE A CONDENAR

A CRIANCA QUE VIVE

COM SUSPEITA APRENDE A SER FALSA

A CRIANCA QUE VIVE

e aionlnt i Bl APRENDE A SER HOSTIL
A CRIANCA QUE VIVE

2 COI\I(I;SU()SLI,’EI'I'A APRENDE A SER FALSA
A CRIANGA QUE VIVE APRENDE A SER HOSTIL

COM ANTAGONISMO

A CRIANCA QUE VIVE
COM AFEICAO APRENDE A AMAR!
A CRIANCA QUE VIVE
COM ESTIMULO APRENDE A CONFIAR!
A CRIANCA QUE VIVE
e e APRENDE A SER JUSTA!
e L APRENDE A DAR VALOR!

COM O ELOGIO

A CRIANCA QUE VIVE

COM GENEROSIDADE APRENDE A REPARTIR!

O AMOR E A MELHOR FORMA DE EDUCAR!



JOGO DA MEMORIA




Escolha as partes para completar o rosto e acrescente acessorios no
menino.




Q. DE ACORDO COM A LEGENDA AO LADO, IDENTIFIQUE EM QUE PARTE
DO DIA VOCE REALIZA CADA UMA DAS ATIVIDADES A SEGUIR?

r

DE MANHA
A TARDE
A NOITE

J

ASSISTO A TELEVISAO.

TOMO CAFE.

TOMO BANHO.

ALMOCO.

ESTUDO.

BRINCO.

DURMO.

ACORDO.




LIGUE-CERTO

- Ligar os de senhos as roupas que usamos durante o dia
e a noite.

- Pedir as criangas que observem o céu a noite para po-
derem comentar na rodinha.



brinquedos. %
@
@
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- Escrever no quadro abaixo os nomes dos
brinquedos em ordem alfabética.

(bicicleta, bola, boneca, carrinho, corda, peleca, pido, pipa)



OVO

Siga as instrugdes abaixo e faca a sua experiéncial

wwwLsmartkids.com.br

Material: - -
~Um copo com agua \————f  \—7ZZ Y

- Um ovo

C X ¢
Instrucgoes: E
1) Coloque o ovo no copo com agua. Observe

que ele afunda. - @

. Passo 1
2) Retire o ovo do copo, coloque na agua trés

colheres chelas de sal @ misture bem até o sal
se dissolver.

3} Coloque o ovo de volta no copo. E agora, o
que aconteceu com ele?

o
Que interessante! O% i %

O ovo agora flutua na agua.

Passo 2
Por que acontece?
A dgua salgada tem esta propriedade: alguns
objetos que ndo flutuam na dgua doce flutuam O
na agua salgada, desde que se junte sal suficiente. ‘
Experimente fazer esta mesma experiéncia com
uma batata! Consegue fazé-la flutuar? <
".:'
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ENCONTRE NO DIAGRAMA OS NOMES DAS PERSONAGENS DO SITIO

DO PICA-PAU AMARELO.
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PEDRINHO  VISCONDE
CUCA RABICO
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ATWIBAHEE PARA TRABALHAR 0 ALFABETO:

c§> LIGUE OS ROTULOS AOS PRODUTOS
CORRESPONDENTES:

Nastla"

M




ROTULOS

Rétulo é toda e qualquer informagao referente a um produto que esteja transcrita em

sua embalagem.
O Rétulo acaba por ser uma forma de comunicagao visual, podendo conter a marca
do produto e informagdes acerca deste. E uma forma de dar alguma vida a uma

embalagem.

Veja um exemplo:

NP 60407 303/0001 85 : EMLOCAL SECO E AREJADO

lvm ;s-m m‘&ﬁ'ﬂag 880 mﬁo«mglo uu'rmc DNAL
ui.com.br 3
Lowan Fab.Vide Lacre - Validade 180 dias

98003112804
INDUSTRIA BRASILEIRA

O que é esse produto?

Qual é a marca do produto?

Que quantidade de produto ha na embalagem?

Em que pais foi feito o produto?

Qual a validade do produto?
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Sons do R
A letra R pode estar no come¢o, no meio ou no fim de uma
palavra. Para entender melhor, observe o som da letra R
nas palavras:
- REDE
- RUA
- ARROZ
- CARRO
- ARAME
- PAREDE
- AMOR
- CALOR

Agora, escreva 0 nome de cada figura:
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1) LEIA COM ATENGAO E RESPONDA AS QUESTOES RELACIONADAS

AO TEMA.
SER CRIANCA

E PODER ANDAR NA ESCOLA,
SALJAR E CORRER NO JARDIM,
E PODER JOGAR BOLA,

E TER UM TEMPO SO PRA MIM.

E QUERER SABER DE TUDO,
E TUDO MUITO BEM VER,
PRECISAR DE USAR AS MACS,
PARA O MUNDO CONHECER.

, OUE, OU DEVIA SER,
E,TER DIREITO A INFANCIA,
E TER DIREITO A CRESCER!

MARIA DO ROSARIO MACEDO

1) QUE TIPO DE TEXTO E ESSE?

() CARTA

( ) POEMA
() RECEITA
( ) CONTO

2) O TEXTO FALA SOBRE:

( ) COMO E DEIXAR DE SER CRIANCA.

( ) COMO E BOM SER CRIANCA. 7
() DAS LEMBRANCAS SOBRE A INFANCIA DE ALGUEM.
() SOBRE BRINCADEIRAS.

TR
/@\ SER CRIANCA E TUDO ISSO,
A



ADJETIVOS

OBSERVE O EXEMPLO E ENCONTRE ADJETIVOS QUE COMBINEM COM AS FIGURAS A
SEGUIR:

UMA MATA PODE SER:
FECHADA, VERDE, PERIGOSA, IMENSA,
ALTA, MISTERIOSA, ETC...

UMA MACA PODE SER:

UMA CRIANCA PODE SER:

UM PASSARO PODE SER:

UM PALHACO PODE SER:




QUANTO E UMA DUZIA?
UMA DUZIA E O MESMO QUE DOZE UNIDADES.
- OBSERVE O DESENHO ABAIXO.

QUANTOS OVOS AO TODQO?
ISTO SIGNIFICA QUE ACIMA TEM UMA DE

OVOS.

- MARQUE O CONJUNTO QUE TEM UMA DUZIA.
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- DESENHE ATE COMPLETAR UMA DUZIA.
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ARVORE DA ADIGA®

RECORTE AS MAGAZINHAS E COLE-AS NO LUGAR CERTO
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CRUZADINHA MATEMATICA




ZOOLOGICO DIVERTIDO

| (D)OBSERVE A CENA E IDENTIIGUE A QUANTIDADE DE:

OD0000

@ QUANTOS PATOS HA A MAIS QUE BALOES?

@ GUAL A DIFERENCA ENTRE A QUANTIDADE DE PAPAGAIOS E A DE LEQES?

(@ QUANTOS CAMELOS FALTAM FARA COMPLETAR & 7




PINTE A QUANTIDADE DE QUADRADINHOS REFERENTE A IDADE DE CADA
CRTANCA.

CAROL BETO FABI TIAGO NINA LUCA
8 10 7 9 6 5
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CIRCULE AS BRINCADEIRAS QUE VOCE CONHECE E MARQUE

COM UM X, AS QUE VOCE JA BRINCOU.

PROFESSOR(A):

SENWANAIDAIGRIANGA

T VOCE JA FEZ ALGUMA DESSAS BRINCADEIRAS?







