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COLORINDO FORMAS

PINTE SEGUINDO AS CORES INDICADAS NA LEGENDA:

AMARELD  VERMELHO  MARROM  WVERDE




PINTE, RECORTE E COLE AS METADES
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ATENCAO, CONCENTRACAO E DISCRIMINACAO VISUAL

TODAS AS FIGURAS SE REPETEM, MENOS UMA, CIRCULE-A




* OBSERVE AS FIGURAS E PINTE, EM CADA QUADRO, A QUE ESTA
EM POSICAO DIFERENTE.
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r@i_ NA DIRECAD CERTA I

WLIGUE CADA DESEMHO A SETA QUE INDICA SUA
DIRECAQ.
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DIRECAO: PARA EAIXO/PARA CIMA |
PARA A ESQUERDASPARA A DIREITA
INCLIMADOS PARA A ESQUERDA/PARA A DIREITA,

- )




mplo e faga o seu:

Siga o exe




O USO DO ALINHAVO

O alinhavo é um recurso utilizado para desenvolver a coordenagdo mo-
tora fina e coordenacéo viso-motora por sua exigéncia bimanual, estimular a
orientacao espacial e a lateralidade melhorando o tdbnus muscular.

Recomendada para criangas com dificuldades de concentragao, aten-
¢ao e coordenagao viso-motora, um trabalho direcionado a habilidade cogniti-
va da atencio. Estimula a criatividade e auxilia no aprendizado.

A atividade pode ser desenvolvida de forma tradicional com figuras im-
pressas no papel cartdo ou pranchas em madeira, em figuras desenhadas
pela prépria crianca, plastificadas e perfuradas no seu contorno ou adapta-
das a materiais diversos como caixas vazadas, peneiras, escorredores, tor-
nando a atividade mais desafiadora e criativa.

De acordo com o objetivo da proposta de trabalho com a crianga e suas
necessidades, € possivel trabalhar o alinhavo associando a outros conheci-
mentos como: formas geométricas, numeros, letras, animais, meios de trans-
porte.

A atividade também auxilia na reabilitacido de adultos com dificuldades
de concentragao e coordenacao viso-motora.




AMARRAR O CADARCO

Sempre pensando em um objetivo concreto a atividade
de alinhavo desenvolve a coordenacdo motora fina e também
auxilia na atividade de enfiar e amarrar o cadarco do ténis.

Amarrar o cadarco € uma atividade bem complexa, que
requisita muita coordenacdo motora fina e uma bela dose de
paciéncia no inicio.




Conteudo: Amarrando o
cadarc¢o do sapato!
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Conteudo: Amarrando o cadarg¢o do sapato!
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Dia do Professor: 15 de outubro

Cole papel picado na flor e pinte o lago.

Cole um palito de sorvete no cabinho, recorte e dé o
presente para um professor.
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ANJIMHO! RECORTE, COLE E MONTE O TEXTO FATIADO NOS ESPACOS

ACIMA,

O || SAPO || BATENDO|| PAPO
OLHA || O|| SAPO |DENTRQ|DO| SACO
O || SACO ||COM || O || SAPO |DENTRO
E(O || PAPO || DO|| SAPO | SOLTANDO ||VENTO d




OBSERVE AS CARACTERISTICAS

1 - BRINCALHAO 2 - CORAJOSO 3 -MAL

7 - EXTROVERTIDO

17 - AGITADO
-

s

21- 22 - CANSADO

23 - METIDO

y




MINHAS CARACTERISTICAS

Marque com um X o quadro com as suas caracteristicas fisicas:

< Os meus olhos sio

D verdes

D preto
C) castanho

() ruive



ADJETIVO

Flavio vocé € um menino

. . - Vocé Aninha,
carinhoso, bonito e alegre.

é linda, elegante
e amiga.

+ As palavras: carinhoso, bonito,alegre, linda elegante e
amiga sdo adjetivos.

+ O adjetivo acompanha o substantivo e nos informa como
ele é, podendo vir antes ou depois dele.

N .A’rividades

> As palavras que vocé ira formar sdo adjetivos.
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81 DESHFO

1) EM CADA FILEIRA, PINTE A QUANTIDADE DE ELEMENTOS
PEDIDA.
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2)AGORA, DE ACORDO COM AS LETRAS DO QUADRO
ACIMA, RESOLVA AS OPERACOES.

Al 4-....=1 B|2-1=__... Cl3i=r... =]
D| 5-3=__. E|=4=0
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3) RESOLVA AS OPERACOES ABAIXO:
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S/stema monetaxe

Dona Mariquinha esta fazendo uma liqUidagdo na sua loja e colocou varios
produtos em promogado. Pinte as notas que vocé precisa para fazer as compras.
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plateia
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X OBSERVE A TABELA NUMERICA E
ESCREVA O NUMERO DA CADEIRA DE CADA

CRIANCA.
1 2 8 Y 9 6 1 8 9 |10

11 (1213|1415 16| 17| 18| 19 |20
2l | 22. | 28 | 24 | 28
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£ OBSERVE O BUMBO QUE
BETO GOSTA DE TOCAR.
O BUMBO TEM A FORMA DE UM:

(A) @ CILINDRO
(B) CUBO

(C) A CONE

(D) <l> PIRAMIDE

*  VERA COMPROU PARA SUA FILHA OS
MATERIAIS ESCOLARES ABAIXO. QUANTO

ELA GASTOU? %
&= oy
R$ 23,00
] RS 8,00
(A) R$ 22.00
(B) R$ 31,00
(C) R$ 32.00

(D) R$ 33,00




1 —Faca as ligacoes de acordo com a ordem dos andares do prédio.
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A Mariia mora no andar abaixo do Felipe.

A Flavinha mora no penditimo andar do prédio,
A Carofina mora no andar que fica entre 0 1°e 0 3°,

, 0 Lucas e a Lixia s80 iméos @ moram no andar acima da Beatriz.
O Felipe mora no andar abaixo da Flavinha.

0 Renan mora enlre 0 4° ¢ 6° andar.

+ 0 Paulo e a Thais moram no andar entre 0 Renan ¢ a Marflia

A Simone, 0 Marcelo e o Vinicius moram no (iimo andar.

Em quais andares ndo moram amigos da Bealriz?_

MORADOR

“ Quam mora no mesmo andar que a Beatriz?

Quanios amigos ela lem no prédio?




Ciencias Naturais

» O corpo humano

Leia?) : _
O nosso corpo é formado por trés partes:
cabeca, tronco e membros. |

CABECA

TRONCO
MEMBROS

(L=

\
(> Troque os desenhos por palavras e reescreva as frases.

*Na cabeca ficam os @> <Tx ,0 TN a%)' e ouvidos.

*No tronce ficam o , 05 pulm@es, o estdmago, os intestinos e outros

drgdos.
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@p:sulo

@ Procure as respostas para as perguntas no diagrama abaixo.

@O pai da minha m3e é o meu

© O filho da minha tia é o meu

@A esposa de meu pai é a minha

@A irm3 da minha m3e é a minha

) O irmio de meu pai ¢ o meu

@O filho de meu pai é o0 meu




JOGO DOS 7 ERROS

MELA DA PORTA DA ESCOLA: 6- SRAMA NO FUNDO DIREITO:

3- BOTAD DA BOUPA DO TERD; 4-LIVED DA PROFESSORA TIMA:
T- GRAMA ATRAS DO ZERD

RESPOSTA: 1-BAMDEIRA DO BRASIL:; 2-TROMEO DA ARVORE:

S- JA



Ser Professor

Ser professor ¢ muito mais que
ministrar aulas. !

Ser professor ¢ ocupar lugar de
destaque na vida de muita gente.

A responsabilidade ¢ grande, mas ndo
chega aos pés da gratificante certeza de
colaborar para a formagdo de seres
humanos.

@  Porque o verdadeiro mestre ndo se
restringe apenas ao intelectual, ele
incentiva o amadurecer, o desabrochar, 0
construir, o viver.

Ligoes validas para uma vida toda.

Parabens pelo seu diall



